
履 歴 書　　　　　　　​​ ​ 2026年 9月 19日 

　現在 
ふりがな どりあん　すーく 

氏名 Dorian Souc 

 　                 1996年 7月 11日生（満30歳） 
※性別 

男 

ふりがな  電話  

現住所  

 

+33 7 64 85 74 68 

ふりがな  メールアドレス 

連絡先 〒 　　　    　　　       （現住所以外に連絡を希望する場合のみ記入） 

 

dorian.souc@gmail.com 

 

年 月 学　歴 

平成 26年 9月 リール第3大学 心理学部 入学（フランス） 

平成 29年 6月 リール第3大学 心理学部 - 卒業 

平成 30年 9月 
国立ゲーム・インタラクティブ・デジタルメディア大学 ENJMIN ゲームデザイ

ン専攻 入学（フランス） 

令和 2年 8月 ENJMIN 卒業 

  以上 

   

   
 
 

 

年 月 免許・資格　等 

令和 7年 1月 日本語能力試験 N2合格 

  以上 

   

   

   

 



年 月 職　歴 

令和 2年 3月 ユーザーリサーチャー  Ubisoft Paris（フランス）入社 

令和 3年 3月 契約期間満了につき退職 

令和 3年 11月 ユーザーエクスペリエンスデザイナー Kylotonn（フランス）入社 

令和 5年 08月 退職 

令和 5年 12月 チームラボプラネッツ（豊洲）入社、アートアシスタントとして勤務 

令和 6年 8月 退職（ワーキングホリデー期間満了のため） 

令和 7年 2月 
バンダイナムコエンターテインメントヨーロッパ入社 

ジュニアアソシエイトプロデューサー（日本向け制作サポート）として勤務 

  以上 

   

   

 

志望の動機、特技、好きな学科、アピールポイントなど 

システムプランナーとして、仕様策定からバランス調整までを一貫して担う業務を希望いたします。 

 

個人制作では、ボードゲーム『Aös』のルール設計・バランス調整・ルールブック執筆をすべて担当し、

クラウドファンディングを経て300部以上を販売しました。現在はUnreal Engine 5でタクティカルRPG『

Forever Untold』を開発しており、クラスおよびバトルシステムを設計したうえで、仕様を自らエンジ

ン上で実装・検証しています。 

 

職務では、UbisoftおよびKylotonnでプレイテストの分析とUX設計を担当し、現在はバンダイナムコエン

ターテインメントヨーロッパにて日本本社との制作進行を担っています。認知心理学を背景に、プレイ

ヤーの行動から仕様の妥当性を判断すること、そして言語や文化の異なるチームに仕様の意図を正確に

伝えることを強みとしています。 

 

 

本人希望記入欄（特に給料、職種、勤務時間、勤務地、その他についての希望などがあれば記入） 

ゲームプランナー（システム）としての業務を希望いたします。 

給与・勤務時間・勤務地などの条件については、貴社の規定に従います。 

なお、就労には在留資格の新規取得が必要となります。また、現職の退職には3ヶ月の予告期間を要しま

す。 


